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ANALIZY VIDEO - PRZESZUKIWANIE ARCHIWUM

Blyskawiczne wyszukiwanie nagranego video

Btyskawiczne przeglgdanie
zarejestrowanych zdarzen wg
roznorodnych kryteriow:
przekroczenie linii, kierunek
ruchu i wielu innych.

Analizy video sg czym$ wiecej niz narzedziem do wyszukiwania. Jest to zbidr technologii generujgcych
metadane w chwili nagrywania video. Baza metadanych jest podstawg do szybkiej i efektywnej analizy ar-
chiwum. Aby znalez¢ konkretne zdarzenie wystarczy okresli¢ kryteria, np.: ruch w strefie, przekroczenie linii,
rozmiar, kolor obiektu, jego predkosc czy kierunek ruchu lub inne. WysSwietlenie miniatur istotnych zdarzen
zajmuje sekundy, zatem mozna zaoszczedzi¢ duzo czasu podczas analizy nagrania.

Analizy video umozliwiajg szybkie i efektywne przeszukanie zarejestrowanego materiatu. Oparte sg na
metadanych generowanych dla ruchomych obiektéw w polu widzenia kamery. Metadane zawierajg atrybu-
ty obiektow, ktdre sg zapisywane jako ciggi znakow w specjalnych bazach danych VMDA* w tym samym cza-
sie co nagranie video.

* VMDA to innowacja Inaxsys, sktadajqca sie z baz danych do indeksowania oraz przechowywania opiséw zdarzeri w kadrze.
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ROZPOZNAWANIE TWARZY | TABLIC REJESTRACYJNYCH

Szybkie wyszukiwanie 0sob i nr rejestracyjnych aut w nagraniu video

Arkiv umozliwia rozpoznawanie twarzy i tablic
rejestracyjnych oraz szybkie ich wyszukiwanie
W nagranym materiale. Automatycznie wy-
krywa twarz lub tablice rejestracyjng w polu
widzenia i pozwala na jej Sledzenie przez jed-

$:55:23 AM 11,/6,/2017 8:55:20 AM 11/6,/2017 ng czy klika kamer. Rozpoznane znaki z tablicy
QG320 BF320 AHB320 AHB320 FHZ30 FHZ30

rejestracyjnej sa zapisane w bazie danych.

Algorytm  wykorzystuje zaawansowane metody
heurystyczne (np. zastepowanie podobnych liter/
cyfr) zapewniajgc najbardziej trafng identyfikacje.

W celu wyszukania osoby, uzytkownik wskazuje jej
zdjecie, a system pordwnuje to zdjecie z obrazami
twarzy zapisanymi w bazie danych. Wynikiem wy-
szukiwania jest wskazanie wszystkich scen z osoba-
mi ze zdjecia w okreslonym przedziale czasu.
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KOMPRESOR CZASU

Streszczenie sceny

= 1INS-BOIEF -Froot Pardang [

Kompresor czasu to zupetnie nowe pojecie w monitoringu video. Zarejestrowane obiekty
wysSwietlane sg w krotkich klipach, kompresujgc czas, ale zachowujac oryginalng predkos¢ ruchu. Wystarczy
wskazac obiekt by ponownie odtworzy¢ nagrany, skompresowany obraz w standardowym trybie.

Kompresor czasu to skrocony, zawierajgcy najistotniejsze sceny przeglad zdarzen, zapewniajacy dotychczas
nieosiggalng efektywnos¢ nadzoru video.
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KOPIA ZAPASOWA | PRZYWRACANIE SYSTEMU
Proste tworzenie kopii zapasowej i przywracanie systemu
Arkiv oferuje nowe narzedzie do zapisywania i przywracania konfiguracji serweréw domeny, wszystkich
obiektow systemowych, ich parametrow i dziennikéw zmian, baz danych zawierajgcych nazwy uzytkowni-

kéw, hasta i indywidualne ustawienia. Ustalone procedury tworzenia kopii zapasowych sg niezbedne dla
ptynnej pracy w trybie 24/7.

Automatyczne tworzenie punktéw odzyskiwania powoduje tatwe przywroécenie systemu.
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AUTO ZOOM

Sledzenie obiektéw

Auto zoom pozwala na automatyczne Sledzenie obiektéw wystepujacych w polu widzenia kamery,
skupia kadr na poruszajgcym sie obiekcie i podgza za nim tak dtugo, jak diugo pozostaje on w ruchu.

Auto zoom wspotpracuje zardwno z kamerami statopozycyjnymi, poprzez zblizenie cyfrowe jak i kamerami typu
fisheye. W przypadku kamer fisheye, auto zoom dziata jak kamera ePTZ, ktdra $ledzi poruszajacy sie obiekt.
Jesli w polu widzenia znajduje sie kilka jednoczesnie poruszajgcych sie obiektdw, obraz jest tak kadrowany,
by wszystkie poruszajgce sie obiekty zmiescity sie w polu widzenia. Jesli natomiast na ekranie nie ma zadnych
poruszajgcych sie obiektéw, scena wyswietlana jest w catosci.

Auto zoom umozliwia
automatyczne sledzenie
poruszajgcego sie obieku.
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NOWOCZESNY INTERFEJS UZYTKOWNIKA

Jedna z zalet Arkiva jest fatwo$¢ konfiguracji potgczona z intuicyjnym zarzagdzaniem systemem.
Arkiv wersja 4 ma jeszcze bardziej udoskonalony interfejs gwarantujacy przejrzystosc i tatwos¢ zarzadzania.
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Nowy widok jest bardziej funkcjonalny, kompakto-
wy i atrakcyjnie zaprojektowany. Na panelu zdarzen
wysSwietlane sg wiadomosci pasujace do okreslonych
przez uzytkownika kryteriow.

Panel przegladarki pozwala na wysSwietlanie stron
internetowych w wybranych oknach, co jest pomoc-

ne przy wyswietlaniu ustawien kamer czy tez ze-
wnetrznych serwisow internetowych.

Réwniez interfejs przegladania archiwéw zo-
stat zmodernizowany. Kryteria dla wszystkich typow
wyszukiwan zostaty okreslone w jednakowy, zwiezty
Sposob.

Wygodny wybér archiwum dla odtwarzania vi-
deo. Jesli strumien kamery rejestrowany jest w wielu
miejscach, uzytkownik moze wybra¢, z ktérego archi-
wum odtworzy¢ obraz.

Przejscia z trybu ,,na zywo” do archiwum wy-
branej lub wszystkich kamer mozna dokona¢
jednym kliknieciem myszy lub korzystajac ze
specjalnego skrotu.

Nowy interfejs oferuje wygodny sposdb zarzadza-
nia potgczeniami z kamerami. Pozwala réwniez na
tatwe tworzenie i konfigurowanie archiwdw video.



Nowy panel ,,nawigator obiektéw" zawiera liste kamer nalezgcych do wszystkich serweréw domeny Arkiv
dostepnych dla biezgcego uzytkownika.
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Nowy panel alarméw jest uruchamiany jako rozwijane okno z mozliwoscig zmiany rozmiaru (moze by¢
rozszerzone do petnego ekranu). Wyswietla miniatury ostatnich zdarzen alarmowych wymagajacych uwa-
gi operatora. Zaletg nowego panelu jest m.in personalizacja wielkosci miniatur alarmowych uzalezniona od
ilosci wyswietlanych zdarzen. Oprdcz biezacych (niesklasyfikowanych) zdarzer panel umozliwia przeglada-
nie wczesniej zapisanych alarmow.

¥ 12.INS-WDO4IRWF Mar... ¥ 9.INS-WDO4IRWF Entr... ~ 10.INS-DOS3IRF Front C...
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Nowy wyglad Kreatora Wykrywania Urzadzen zapewnia wiekszg ergonomie dodawania i konfiguracji
kamer. Nowy interfejs pozwala na tatwe tworzenie i konfigurowanie archiwow video.
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SERWER ZAPASOWY
Maksymalna redundancja VMS

Tworzenie kopii
na serwerze zapasowym

U

HYPERVISOR

HYPERVISOR

Awaria serwera

Automatyczne przywrocenie kopii
I zapasowej uszkodzonego serwera

HYPERVISOR

HYPERVISOR

Dodatkowy serwer moze by¢ skonfigurowany do pracy w trybie gotowosci na wypadek awarii serwera
gtdbwnego. Serwer zapasowy automatycznie przejmuje wszystkie funkcje wczesniej obstugiwane przez sprzet
tymczasowo wytgczony lub wadliwy. Specjalna ustuga hypervisor monitoruje stan wszystkich serwerdw
w domenie.

ARCHIWUM SIECIOWE

Niezawodna archiwizacja video w Arkiv. Mozliwos¢ nagrywania video na dyski sieciowe (archiwum
video moze by¢ zlokalizowane na lokalnym serwerze lub na dysku sieciowym). Aby korzystac¢ z przestrzeni
NAS, nalezy wskaza¢ odpowiednig Sciezke dostepu, podczas tworzenia archiwum lub wskazac¢ odpowiedni

dysk w systemie.
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REPLIKACJA DANYCH

Zabezpieczenie archiwizowanego materiafu

Istnieje mozliwos¢ powielania zapisanych danych z serwera, na ktérym nagranie jest przechowywane. Dzieki
replikagji, video, audio oraz metadane, mogg by¢ kopiowane z jednego (albo kilku) archiwdw video do inne-
g0, okreslonego przez uzytkownika archiwum znajdujacego sie na dowolnym serwerze systemu bezpieczen-
stwa. Replikacja moze by¢ wykonana na dwa sposoby: automatycznie (synchronizacja catego archiwum) lub
recznie (okreslona cze$¢ archiwum). Gwarantuje to niezawodne, dlugoterminowe przechowywanie nagran
video.

\

)

-

KLIENT CROSS-SYSTEM

(:2\

Wiecej mozliwosci zarzqdzania systemami bezpieczeristwa

Klient Cross-System uprawnia operatora lub administratora do tgczenia pojedynczej stacji roboczej z wie-
loma serwerami nadzoru w réznych domenach, ktére nie sg czescig tego samego systemu. Wszystkie usta-
wienia i kamery potgczone z tym serwerem skonsolidowane sg w jednym, wygodnym widoku. Dzieki temu
operatorzy mogg jednoczesnie uzyskac dostep do wielu systeméw, nawet jesli klient nie chce lub nie moze
tgczy¢ tych systemow. Jest to szczegdlnie przydatne w przypadku geograficznie rozproszonych sieci lub du-
zej ilosci budynkow (np. sieci handlowych czy stacji benzynowych). Od teraz klient nie bedzie musiat tworzy¢
ztozonej konfiguracji rozproszonej, ktéra tgczy wszystkie systemy w jednej domenie Arkiva.

Dzieki tej funkcji operator moze wykorzystywac wszystkie mozliwosci systemu oraz w razie potrzeby zdalnie
konfigurowac systemy nadzoru ze swojej stacji roboczej, bez koniecznosci tgczenia sie z kazdym serwerem.
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MOTION
XL
WAVELET

TRANSKODOWANIE WAVELET

Arkiv wersja 4 wspiera obstuge rekompresji oraz zapisywania video w formacie Motion Wavelet, co pozwala
na wiekszg elastycznos¢ w wyborze jakosci video oczekiwanej przez klienta w oparciu o aktualne mozliwosci.
GreenStream oferuje teraz trzeci strumien video Motion Wavelet, ktéry dopasowuje sie do warunkdw sieci
i wymagan odnosnie rozdzielczosci.

—
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MOTION

YOOOL — Storage

WAVELET XXXX

Motion Wavelet to wydajny kodek video oparty na konwersji wavelet, zapewniajgcy bardziej elastyczny
wybor jakosci video przesytanego strumienia do zdalnych klientéw. Optymalnym jest taczenie Motion
Wavelet z GreenStream, ktéry oszczedza przepustowos$¢ i zasoby CPU klienta. Funkcja GreenStream
automatycznie przetgcza strumien video w zaleznosci od rozdzielczosci w jakiej video jest aktualnie wySwie-
tlane.

Arkiv zapewnia bezposrednig obstuge kart pamieci umieszczonych
w kamerach. Pozwala ogladac¢, eksportowac i kopiowac video z kart SD.
Zdarza sie, ze potgczenie miedzy kamerg a serwerem jest ,zrywane”. Co w tej
sytuacji z materiatem nagrywanym podczas awarii? Po przywrdceniu potgcze-
nia pamie¢ w kamerze synchronizuje sie z pamieciag centralng (na serwerze), co
gwarantuje ptynne, niezaktbcone niczym nagranie.

—
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GREENSTREAM

Oszczedzanie przepustowosci i zasobdw obliczeniowych procesora CPU stacji roboczej

Strumien
podstawowy

12 cams
Full HD

FullHD

Corei7

GreenStream automatycznie wybiera strumien
video z kamery do serwera i dalej do klienta,
w zaleznosci od rozdzielczosci w jakiej video
jest aktualnie wysSwietlane w stacji robocze;j.

Wiele nowoczesnych kamer IP posiada multi stru-
mieniowos¢. Strumienie mogg miec rézne rozdziel-
czosci i czestotliwosci wyswietlania klatek a nawet
by¢ skompresowane w réznych kodekach. W tym
samym czasie stacje robocze zdalnego monitoro-
wania nie zawsze pokazujg obraz z kamery w pel-
nej rozdzielczosci. Jesli rozdzielczo$¢ ekranu wy-
nosi 1920x1080 pikseli, a format uktadu kamery
wynosi 4x3, rozdzielczos¢ kazdego okna kamery
to jedynie 480x360 pikseli. Nie ma wiec potrze-
by obcigzania sieci transmisjami wszystkich stru-
mieni kamer w petnej rozdzielczosci jednoczesnie

16 cams
Full HD + 640x360

GREEN STREAM
Strumien wysokiej rozdzielczosci
Strumien niskiej rozdzielczosci

16 cams
Full HD + 640x360

16 cams 16 cams

Full HD + 640x360

Full HD + 640x360

Corei7

obcigzajgc serwer CPU poprzez dekodowanie
i zmniejszanie rozdzielczosci w kazdym oknie warto-
Sci np. 480x360 pikseli.

GreenStream automatycznie wybiera najmniej-
sz7g, wystarczajgcg do wyswietlania rozdzielczosc¢
strumienia. Jesli jednak uzytkownik decyduje sie
powiekszy¢ obraz z kamery do petnego ekrany,
automatycznie zwiekszy rozdzielczos¢. Mozna to
réwniez zdefiniowa¢ ,na state”. Wdéwczas przesy-
tany do klienta strumien nie bedzie kalibrowany
do rozdzielczosci ekranu.

GreenStream to ogromna oszczedno$¢ pasma
w przypadku mniejszych sieci lub asymetrycznych
potgczen.

Maksymalna liczba kamer

Wykorzystanie sieci

Corei7 z podgladem na zywo i i przy 16 kamerach
: max : 16
I I
I I
Strumien . | V | 7~
{ podstawowy J ( 12 ’ : ( 10 ’ : ( 84
) -4 | e’ | ) -
I I
GREEN STREAM N ‘ N ‘ ac
Strum@er:] w_ysqk_iej rozdzielczp_s’ci (64’ : (55 ’ : (]b§ ’
Strumien niskiej rozdzielczosci \/ | \/ | \y

Strumien wysokiej rozdzielczosci
Strumien niskiej rozdzielczosci

11
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URZADZENIA IP WSPIERAJACE METADANE
Narzedzia analizy video sprawiajq, ze system telewizji przemystowej jest bardziej

efektywny i skuteczny niz kiedykolwiek wczesniej

Metadane sg generowane w kamerach, co eliminuje potrzebe dekompresji video po stronie serwera. Dzieki
temu znacznie obniza sie obcigzenie procesora CPU, i mozliwa jest obstuga wiekszej ilosci strumieni.

g

Analizy video

METADANE

Namierzanie i $ledzenie

NE

A
N

<O» | Automatyczne zblizenie

N
"4

Kompresor Cczasu

@ [

Dzieki uwolnieniu zasobéw procesora CPU, serwer ma dostep do unikalnych funkcjonal-
nosci analizy video, takich jak:

(( S ) Analizy video - zestaw narzedzi wykorzystywany do analizy ruchu w polu widzenia kamery np.
S wykrycie porzuconego obiektu, przekroczenie linii, pojawienie sie w wybranej strefie.

@:I Namierzanie i Sledzenie PRO - namierzanie i $Sledzenie poruszajgcego sie obiektu i rownocze-
sne uzyskanie petnego obrazu obserwowanego obszaru.

Automatyczne zblizenie - automatyczne, cyfrowe powiekszenie pozwala na fatwe pokazanie
«O»  Czescikadru, w ktorym znajduje sie poruszajacy sie obiekt oraz podgzanie za obiektem/obiektami
¥ ¥ podobnie jak robi to kamera obrotowa.

Analizy zapisu - generuje metadane w momencie rejestracji dla szybkiej, precyzyjnej analizy
() archiwum. Aby znalez¢ interesujgce zdarzenie, wystarczy wprowadzi¢ niezbedne kryteria: ruch
w strefie, przekroczenie linii, rozmiar, kolor obiektu, kierunek czy predkos¢ jego ruchu. Miniatury
video bezzwiocznie wyswietlg wyniki z poszukiwanym zdarzeniem.

Kompresor czasu - pozwala kompresowac czas, tgczac wszystkie poruszajgce sie obiekty w jed-
C'é) nym obrazie przy zachowaniu ich oryginalnej predkosci. Wystarczy wskazac konkretny obiekt, by
ponownie odtworzy¢ nagrany obraz w standardowym trybie.
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MAKRA

Czekaj

Arkiv wersja 4 wspiera elastyczne reakcje systemu na do-

Kamera 1. Alarm | 5 minut . . . f .
' wolny okreslony zestaw zdarzen. Uzytkownik moze stwo-

Opénieni [ 5 ] [minut v] - rzy¢ makro, ktére automatycznie wykonuje nieograniczo-
poshiente ng liczbe dziatan w systemie wykorzystujac funkgcje logiczng
Filtry [ Kamera 1. Alarm V] — JEZELI...,TO... co oznacza, ze system zareaguje zgodnie z po-

leceniem ustawionym przez uzytkownika.

Dodaj filtr zdarzen I:D:I
Makra umozliwiajg programowanie algorytmow odpowiedzial-

Wykonaj jesli nastapito zdarzenie nych za reakcje zaréwno systemu jak i sprzetu na pewne okre-
slone przez uzytkownika zdarzenia.

Nagrywaj do archiwum

Zawsze wyzwalaj | Archiwum

Nagrywaj do archiwum

Otworz uktad z kamerg

Wykonaj jesli nie nastapito zdarzenie

Przetgcz przekaznik

Kamera 1. | Przekaznik | 00:01:00

SCIANA VIDEO

Efektywne zarzqdzanie Scianami video | widokami
w duzych, rozproszonych systemach

Funkcja ta pozwala wybrac jeden ze stworzonych w systemie
uktadéw kamer i aktywowac go na dowolnej stacji robocze;j.

Sciana video jest niezwykle przydatna do zarzadzania obszer-
nymi geograficznie systemami z duzymi centrami monitoringu,
ktére wymagajg wielopoziomowego monitorowania video.
Wysytanie szablonu do operatora pozwala na skupienie uwagi
operatora na zdarzeniu uchwyconym przez jedng z kamer.
Podobnie, zdarzenie moze zosta¢ pokazane wszystkim operato-
rom przez wystanie odpowiedniego uktadu do wszystkich scian
video. Uzytkownicy maja teraz nowe funkcje dla Scia
video. Obecnie mozliwe jest wyznaczenie dowolnego klie
7 wystarczajgcg liczbg monitoréw jako Sciany video. Kazdy
uzytkownik moze dosta¢ dostep do zarzadzania $ciang video
- nawet zdalny, podtgczony do dowolnej domeny serwera klient.

13
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NAMIERZANIE | SLEDZENIE PRO

Mozliwosc sledzenia wielu przemieszczajgcych sie obiektow

Arkiv wersja 4 umozliwia jednoczesne sledzenie wielu poruszajacych sie obiektéw przy pomocy specjalnej
funkcji Target & Follow Pro.

Funkcja ,namierzanie i $ledzenie Pro” (Target & Follow Pro) pozwala uzyskac peten obraz obser-
wowanego obszaru oraz jednoczesnie szczeg6towe obrazy poruszajgcych sie na nim obiektéw sle-
dzac ich ruchy rejestrowane przez kolejne kamery. Oba obrazy moga zostac zapisane w celu pdzniej-
szego wykorzystania. Ta technologia wymaga uzycia co najmniej dwdch kamer: panoramicznej i kamery PTZ.
Na kamerze panoramicznej konfiguruje sie analize obrazu, ktéra wykrywa poruszajgce sie w kadrze obiekty
i okresla ich wspotrzedne. Z jedng kamerg PTZ moze by¢ skojarzonych kilka kamer panoramicznych.

NAMIERZANIE | SLEDZENIE LITE

Przewidywanie ruchu obiektu i jego monitorowanie
W czasie rzeczywistym

Namierzanie i Sledzenie LITE utatwia nadzér przewidujac,
w ktérej kamerze pojawi sie poruszajgcy sie obiekt po opusz-
czeniu pola widzenia kamery, w ktorej znajduje sie aktualnie.
Aby ta funkcja dziatata, wszystkie kamery muszg by¢ ze sobg skorelowa-
ne: pozycje poszczegodlnych kamer i ich pola widzenia muszg tworzy¢
mape systemu. Operator wskazuje, ktory poruszajacy sie obiekt ma
byc¢ $ledzony. Jesli opusci on pole widzenia kamery, Arkiv oblicza jego
trajektorie i wskazuje, ktéra kamera ma kolejno podgzac za obiektem.
Ta kamera ,przejmuje obserwacje”.

S
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AUTORYZACJA LDAP

Integracja z istniejgcymi zasobami sieciowymi przedsiebiorstwa

Funkcja ta optymalizuje i utatwia prace administratorom umozliwiajgc powielenie ich zadanh
i przekazanie ich administratorom sieciowym. Operatorzy mogg logowac sie do systemu tradycyjnie
przy uzyciu Arkiv lub poprzez otwarcie swojej domeny referencyjnej. Administrator systemu konfiguruje
uwierzytelnianie za pomocg korporacyjnego folderu LDAP i wybiera uzytkownikdw, ktérzy majg odpowied-
nie uprawnienia. Korzystajac z Arkiv administratorzy sieciowi moga rowniez powigzac¢ prawa dostepow VMS
z firmowymi grupami katalogow.

TRANSMISJA OBRAZU POMIEDZY SERWEREM
A KLIENTEM WEDLUG PROTOKOLU UDP

Nowa wersja oprogramowania Arkiv oferuje szerokg game narzedzi stuzacych redukcji zuzycia przepustowo-
$ci co sprawia, ze system jest jeszcze bardziej efektywny i wydajny. Video na zywo moze by¢ przesytane
z serwera do zdalnego komputera z wykorzystaniem protokotu UDP. Wspierany jest takze multi-
casting, ktory ogranicza pojemnosc sieci i optymalizuje wykorzystanie zasobdw.
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GRUPOWA KONFIGURACJA KAMER
tatwosc i szybkosc konfiguracji systemu w duzych obiektach

Konfiguracja duzej ilosci kamer moze by¢ czasochtonna, szczegdlnie w przypadku rozbudowanych insta-
lacji. Arkiv umozliwia grupowg konfiguracje kamer i wprowadzanie zmian w kilku urzgdzeniach jednoczes$nie.

Zmiany w kamerach mogg by¢ wprowadzone jednym kliknieciem myszy. Wystarczy, zgodnie z potrzebg, skon-
figurowac wzorcowg kamere, wybrac z listy inne kamery wymagajace identycznej konfiguracji, a nastepnie
wcisngc przycisk ,zastosuj”. Zmiany bedg wprowadzone dla wszystkich wskazanych urzgdzen jednoczes$nie.

T <Apply (+4) . —

INTEGRACJA

Pefna integracja z zaawansowanym systemem kontroli dostepu, sygnalizacji wiamania i napadu Eqlipse TL

Integracja systemu Arkiv z systemem Eqlipse TL pozwala na wymiane informacji pomiedzy systemami, dzie-
ki czemu znacznie wzrasta poziom bezpieczenstwa obiektu, poprzez szybszg weryfikacje zdarzen. System
Arkiv. moze monitorowac zdarzenia pochodzgce z systemu Eglipse TL oraz odpowiednio na nie reagowac
wykorzystujgc zaawansowang funkcjonalnos¢ makr.

System Eqlipse TL z kolei moze wykorzysta¢ obraz na zywo, nagrania oraz telemetrie systemu CCTV.
Moze on na przykfad:

® Automatycznie wyswietli¢ obraz ,na zywo” z kamery powigzanej z miejscem wystgpienia zdarzenia.

® Automatycznie zmienic¢ kierunek obserwacji kamery obrotowej, aby w kadrze znalazto sie miejsce
wystgpienia zdarzenia.

® Automatycznie odtworzy¢ nagranie z chwili wystapienia zdarzenia.

® Wyswietli¢ obraz ,na zywo" z kamer wykorzystujgc mapy obiektu.
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WSPARCIE ZEWNETRZNYCH ZDARZEN

Arkiv zawiera szereg nowych funkcji pozwalajacych odbiera¢ wiadomosci z zewnetrznych urza-
dzen i systemoéw takich jak: kasy fiskalne, terminale POS, urzgdzenia kontroli dostepu i inne. Umozliwia
to szybka i fatwg integracje produktéw z systemami innych producentdw. Arkiv moze otrzymywac zdarze-
nia zewnetrzne, zapisywac je w swojej bazie danych, fgczy¢ z zapisem video, poszukiwac zdarzen wedtug tek-
stu, wyswietlac zdarzenia w czasie rzeczywistym w osobnym oknie albo pokazywac zdarzenia jako nagtowki.

\
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NOWE FUNKCJE EKSPORTU DANYCH Z ARCHIWUM VIDEO

7\

Arkiv zwiekszyt mozliwos¢ eksportowania danych
z archiwum video o ponizsze:

Okreslenie maksymalnego rozmiaru ekspor-
towanych plikéw video. Jesli rozmiar eksporto-
wanego pliku video przekroczy maksymalng okre-

Natychmiastowy eksport: obrazy i video moga
by¢ szybko eksportowane z trybu ,na zywo" albo
trybu archiwum. Przy takim eksporcie, nie jest ko-
nieczne ustawienie przedziatu czasowego - jesli nie
zostanie ustawiony zaden limit, eksport bedzie kon-
tynuowany tak dtugo az uzytkownik go nie zatrzy-
ma.

Eksport video do .avi i .exe: pozwala na odtwa-
rzanie na komputerze wyeksportowanych plikdw
video przy uzyciu popularnych programoéw do od-
twarzania.

Eksport migawek do PDF z mozliwoscig konfigu-
rowania eksportowanych szablondw. Konfiguracja
pozwala uzytkownikowi na wskazanie pozydji
ramki w pliku PDF, dodanie komentarza i daty,
ustawienie czcionki czy tfa.

Slong wartos¢, video jest dzielone na kilka plikow.
Maskowanie klatek z eksportowanego video:
przed eksportem, uzytkownik moze wskazac
obszar, ktéry ma zosta¢ zamaskowany.

Eksport fragmentu kadru video.

Eksport komentarzy uzytkownika skojarzo-
nych z zapisem video.
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INTERAKTYWNA MAPA 3D

Wizualizacja lokalizacji kamer w obiekcie
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Interaktywna mapa 3D to szczegdtowy plan
obiektu umieszczony na ekranie pod oknami
video w pozycji perspektywicznej. Na mapie
mozna wskazac lokalizacje kamer jak rowniez
ikony czujnikow czy detektoréw. Klikajgc okno
video natychmiast pokazuje sie umiejscowie-
nie wskazanej kamery na mapie.

Taka interaktywna mapa umozliwia natych-
miastowe okreslenie lokalizacji zdarzenia za-
rejestrowanego przez kamere. Funkdja ta jest
szczegoblnie wazna i przydatna, gdy kilka ka-
mer pokazuje podobne, trudne do odréznie-
nia obszary (np. identyczne wizualnie koryta-
rze budynkow).




TRYB IMMERSION

Odzwierciedlanie ruchu obiektéw na mapie

Tryb Immersion stanowi skok wykraczajgcy poza standardowg funkcjonalnos¢ interaktywnej mapy.
W tym trybie, pdtprzezroczyste video naktadane jest na mape pozwalajgc ustali¢, gdzie znajduje sie obiekt
i w jakim kierunku sie porusza. Aby uzyska¢ wiekszg dokfadno$¢ mozna potgczy¢ poszczegdine kamery
z punktami na mapie.

Mapa w trybie Immersion bedzie wyswietlana tak, aby dany punkt na mapie potgczony byt z odpowiada-
jacym mu oknem video. Uzywajgc kamer panoramicznych, uzytkownik ma wrazenie obserwacji sceny ze
Srodka kamery. Ekran pokazuje cze$¢ wirtualnej sfery umiejscowionej bezposrednio przed obserwatorem.
Uzytkownik moze manipulowac widokiem podobnie do kamery PTZ w trybie Immersion. Jesli pole widzenia
w trybie Immersion pokazuje cze$¢ mapy, dla ktérej ikona byta dodana, klikniecie na nig powoduje przejscie
do petnej jej kontroli. A zatem operator moze $ledzi¢ ruch obiektow pomiedzy kamerami bez koniecznosci
wychodzenia z trybu Immersion.
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SPRZETOWA AKCELERACJA DEKODOWANIA VIDEO

Sprzetowa akceleracja dekodowania video odcigza CPU serwera. Przekazujac czes¢ obliczen do dedykowa-
nego hardware'u karty graficznej GPU. Dzieki temu serwery mogg poradzi¢ sobie z wiekszg liczbg strumie-
ni w wyzszej rozdzielczosci. Zwiekszenie wydajnosci pozwala réwniez na uruchomienie wiekszej ilosci inteli-
gentnych analityk video w serwerze Arkiv.

Wspomaganie dekodowania przez karte graficzng jest bardzo wazne w niekoriczgcym sie wyscigu rozdziel-
czosci producentow kamer IP.
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